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FAQ's
CONYOCATORIAS

ELEGIBILIDADE

Quem pode candidatar-se ao MATE Festival?

Qualquer pessoa com 18 anos ou mais pode candidatar-se, independentemente da
nacionalidade. No caso de coletivos, é necessario que todos os elementos cumpram o requisito
de maioridade em Portugal, ou seja, ter idade igual ou superior a 18 anos.

As categorias sao: Musica, Arte, Tecnologia e Educacao.

Sim, pode submeter diferentes projetos em cada uma das categorias, mas cada
projeto sera considerado uma nova candidatura, devendo, para o efeito, ser
preenchido um novo formulario acompanhado do pagamento da devida taxa de
inscricao, no valor de 19,99€.



Music

Art
Technology
Education

Sim. Todos e quaisquer formatos e propostas inusitadas e inovadoras de projetos poderao
passar a convocatoria, desde que cumpra os demais requisitos estipulados em regulamento e

haja viabilidade técnica e logistica para a sua apresentacao no MATE Festival.

CANDIDATURAS

O periodo de candidatura de projetos é compreendido entre 09/07/2024 e 30/07/2024, ambos
inclusive.

A candidatura deve ser feita através do preenchimento do Formulario de Inscri¢ao disponivel
em website oficial do MATE Festival, envio do projeto e pagamento da taxa de inscri¢ao.

CUSTO DE INSCRIGAO

A taxa de inscrigao é de €19,99 por projeto, acrescida das taxas da plataforma de vendas online
oficial do MATE Festival.

N3o, a taxa de inscri¢cao nao é reembolsavel, mesmo em caso de desisténcia, nao validagao ou
nao selecao do projeto. Contudo, a Promotora garante o programa de cashback aos inscritos
nao selecionados, que permite utilizar o valor pago de inscri¢do, na sua totalidade, na compra
do seu Bilhete Pro ou Bilhete Diirio, até dia 7 de Setembro de 2024. Este programa é aplicado
uma unica vez por candidatura nao selecionada.

Mesmo que o seu projeto nao seja selecionado, a Promotora oferece a possibilidade do valor da
taxa de inscri¢do (19,99€) poder ser utilizado para a aquisi¢ao do Bilhete Pro ou Bilhete Diirio,
através da bilheteira online do festival See Tickets.

O Cashback ¢ vilido até dia 7 de Setembro de 2024, o seu uso é pessoal e intransmissivel, e o
valor correspondente a taxa de inscri¢ao devera ser aplicado integralmente uma dnica vez por
candidatura.


https://www.matefestival.com/convocatorias
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CATEGORIZACAO E AVALIAGAO

Devera inscrever o seu projeto na Categoria que considerar mais pertinente para a sua
apresentacdo. Contudo, na avaliacdo dos projetos submetidos, o Juri Técnico podera
redirecionar o projeto para outra Categoria que considere mais relevante. Esta ac¢4o nao
implica qualquer custo para o artista inscrito.

Nesse caso o Participante sera informado, e devera aceitar expressamente a nova Categoria.

Os Projetos que incitem a violéncia de qualquer tipo ou a qualquer tipo de 6dio ou
discriminag¢ao. Nao podem, igualmente, conter marcas comerciais, ou qualquer tipo de apelo
comercial, desde que previamente aprovado por escrito pela Promotora.

A selecio sera feita com base em 30% da votacao publica e 70% da avaliagao do Juri Técnico.
O Juri Técnico € escolhido pela Promotora.

Cada categoria terd um painel de § jurados, que em conjunto irdo avaliar os projetos submetidos
na respetiva categoria. Os jurados podem ser conhecidos através das paginas das
convocatorias.

Até ap6s 48h da inscrigio, os projetos elegiveis serao apresentados no site do MATE Festival
[www.matefestival.com} e passario a estar disponiveis para votagao do publico.

A votagio é publica e limitada a 1 voto por projeto, por ip.

O resultado da votagio é publico e pode ser acompanhado também no site.

ANUNCIO DE PARTICIPANTES SELECCIONADOS E
DIREITOS SOBRE 05 PROJECTOS

Os projetos selecionados serido divulgados publicamente no site do MATE
[ www.matefestival.com } em data a anunciar.
Poderao ser apresentados também nas redes sociais do MATE.



http://www.matefestival.com
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Os autores garantem que os projetos sao da sua autoria e que nao infringem direitos de autor
ou conexos. A candidatura implica a autorizagio de direitos audiovisuais para divulga¢io sem
compensagao financeira.

Os materiais e projetos podem ser utilizados pela Promotora para desenvolvimento de
materiais promocionais e de comunicag¢ao relacionados com o MATE Festival. Isso inclui a
captura de imagens, vozes e outras formas de representagao dos participantes e seus projetos
durante o evento e em atividades promocionais subsequentes.

PROJECTOS SELECCIONADOS E CREDENCIAMENTO

A Promotora enviard um e-mail ao Participante Selecionado, que deverd confirmar
expressamente a sua participa¢do no MATE Festival no prazo de 3 (trés) dias tteis a contar do
envio. Caso nio se verifique a resposta no prazo estipulado, a Promotora reserva-se o direito de
desconsiderar o Participante Selecionado e contactar o préximo na lista de classifica¢ao.

O Credenciamento devera ser feito a chegada, por todos os elementos que constituem o
Projecto seleccionado, na Bilheteira Oficial do MATE’24 que esta localizada na saida lateral
direita da Antiga Igreja do Convento Sio Francisco (Sala D. Afonso Henriques).

O(s) Seleccionado(s) deverdo apresentar, para além do Nome Completo e Nome do Projecto, o
email comprovativo enviado pela Promotora.

Todo o credenciamento sera feito neste local. 10.20442244458863, -8.428241436783507

Ao ser selecionado como Participante do MATE Festival, tanto o préprio como a sua equipa
receberio a credencial prépria, inica a intransmissivel, que lhes confere os seguintes direitos:
1. PRO-BAG do MATE Festival 2024
2. Credencial personalizada Festival MATE 2024
3. Acesso livre a as atividades profissionais: painéis, palestras, workshops, sesses de
networking, showcases, concertos convidados, durante os 4 (quatro) dias do MATE
Festival 2024
4. Um representante de cada artista/grupo selecionado participara de uma sessio de
mentoria, apresentacao de pitch e speed meetings.
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APRESENTAGAO DOS PROJECTOS SELECCIONADOS E
APOIOS

A apresenta¢io dos projetos é da responsabilidade do participante, que devera articular com a
equipa técnica do MATE Festival.

A Promotora nio reembolsard quaisquer despesas relacionadas com a participacdo do artista e
sua equipa no evento.

A apresentac¢io dos projetos é da inteira responsabilidade do Participante, em articulagio com
o MATE Festival. Todos os recursos e meios devem ser, em primeira instincia, assegurados
pelo Participante (instrumentos, coros, bailarinos, materiais, etc).

Para casos especificos, e mediante avaliacdo por parte da Promotora, podera haver lugar a apoio
técnico e logistico para a presenga do Participante e sua equipa no MATE Festival.

Nao. Todas as despesas relativas a deslocagdo do Participante e da sua equipa, seja técnica ou
artistica, € da responsabilidade exclusiva do Participante.

PROTECGAO DE DADOS

Os dados pessoais serao tratados de acordo com o Regulamento Geral de Protecao de Dados
(RGPD). Os participantes tém direitos de acesso, retificagdo, exclusio, portabilidade e
limitacao/oposi¢ao ao tratamento dos seus dados.
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OUTROS

O Participante, a Promotora, seus subcontratados, parceiros e terceiros envolvidos no evento
nio sao responsaveis por danos ou perdas sofridos pelos participantes, incluindo falhas
técnicas, humanas ou causadas por agentes externos.

« Para mais esclarecimentos, pode contactar a Promotora através do email
info@matefestival.com ou via postal para Rua Travessa dos Gatos, 6 - 2° andar cédigo
postl 3000-200 Coimbra, Portugal.



mailto:info@matefestival.com

